PERFIL PSICOEDUCACIONAL REVISTO!
Folha de Resumo PEP-R

Ano Més Dia Escala AL |S Escala de
Comportamental Desenvolvimento PIlE
Data do teste Relac&o (12) Imitacdo (16)
Data de Nasc. Materiais (8) Percepcao (13)
Idade cronoldgica Sensorial (12) Motricidade Fina (16)
Linguagem (11) Motricidade Global (18)
Oculo- Manual (15)
Realizagéo (26)
Verbal (27)

Nivel de Desenvolvimento

Idade Desenvolvimento

Nome: Escola:
Sexo: Morada:
Examinador: P.N.

LimitagOes significativas:

Observagcdao Comportamental:

Nivel de Comunicacdo Expontanea:

Legenda
0-1 ano

3-4 anos
4-5 anos
5-6 anos
6-7 anos

! Traduzido e adaptado pela Equipa de Autismo da Regido Centro: Hospital Pediatrico de Coimbra -Centro de
Desenvolvimento (HP-CDC) e Direc¢do Regional de Educacgdo do Centro (DREC)



FOLHA DE COTACAO 1

Bolas de Sabéao

Blocos de Tacto

5. Examina os cubos (A/L/S)

Caleidoscopio
6. Manipula o caleidoscopio

Campainha
8. Toca duas vezes a campainha

Plasticina

12.Faz umataca

Fantoches cdao, gato e objectos
colher, copo, escova de dentes, len¢o
13.Manipula um boneco

18. Jogo interactivo complexo (histéria)
(F se 13=F)

COMPORTAMENTO DESENVOLVIMENTO
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FOLHA DE COTACAO 2

COMPORTAMENTO DESENVOLVIMENTO

R|{M|S|L I P |MF|MG|OM| R
Puzzle formas geométricas- 3

21. Nomeia as trés formas

22. ldentifica as formas

Puzzle objectos - 4 pecas

23. Completa o puzzle

Puzzle da Luva - 3 pecas

27. Nomeia grande e pequeno

Puzzle do gato- 4 pecas

29. Indica o local das pecas (F se 23=F)

30. Encaixa as pecas (F se 23=F)

Puzzle da vaca

31. Reconstréi o puzzle (F se 23=F) ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ |

Discos e Cubos coloridos (5)

32. Associa 0s cubos aos discos (5)

33. Nomeia as 5 cores

34. |dentifica as cores (5)

Castanholas

35. Ouve e orienta-se para elas

36. Reaccdo ao som (A/L/S)




FOLHA DE COTACAO 3

Actividade Fisica

42. Toca com o polegar nos outros dedos,
em sequéncia

Bola

43. Apanha a bola (1 em 3 vezes)

Escadas
49. Sobe (pés alternados) (F se 37=F)

Cadeira
Carrinho
Toalha ou copo e objecto favorito

Espelho
54. Reage a sua imagem ao espelho

Contacto Fisico
55. Reage ao contacto fisico
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FOLHA DE COTACAO 4

Cdbcegas
56. Reage as cocegas
Apito

57.0uve e orienta-se para 0 som
58. Reaccdo ao som (A/L/S)
Gestos

Copo e Sumo

Frasco e Objecto favorito

Fio com contas grandes
62. Reaccéo ao fio (A/L/S)

64. Balanca duas pérolas no fio

Identificagcéo

Caderno da escrita
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FOLHA DE COTACAO 5

Caderno da Escrita

74. Copia circulo (1 em 3) (F se 71=F)
75. Copia o quadrado (1 em 3)

76. Copia um triangulo (1 em 3) (F se 73=F)
77. Copia um losango (1em 3) (F se 73=F)
78. Pinta dentro dos limites (F se 71=F)

79. Passa por cima das formas
(Pse74-77=E ou P)

Cartéo de letras

80. Combina 9 letras

81. Nomeia as letras

82. Identifica as letras

83. Copia 7 letras (F se 73=F)

84. Desenha um boneco (F se 73=F)
85. Escreve o seu nome (F se 73=F)
Papel e Tesoura

86. Corta com a tesoura

Bolsa com 5 Objectos

87. Identifica e da os objectos (4)
(pode precisar de modelos visuais)

88. ldentifica os objectos pelo tacto (4)
(sem modelo visual)

Base e 9 pecas de feltro

89. Faz a figura do boneco

Jogo Livre

90. Brinca sozinho (A/L/S)

91. Inicia interacgao social (A/L/S)

92. Reaccao a voz do examinador (A/L/S)
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FOLHA DE COTACAO 6

12 Cubos e um Frasco

95. Conta 2 e 7 cubos

96. Da 2 e 6 cubos

Copo e Cubos

97. Pde o cubo no copo e este no chao
Cubos, Picos e Frasco

Imitac&o de Digitos
100.Repete 2 e 3 digitos

102. Repete 4 e 5 digitos (F se 100=F)

103. Repete 4 e 5 digitos

1° ensaio 5-8-6-1 ; 3-2-9-4-8
2° ensaio 7-1-4-2 ; 7-4-8-3-1
Contar

104. Conta em voz alta (1-10)
Cartdes dos numeros
105. Nomeia 0s nameros (10)
Adicdes e Subtracc¢des *

106. Resolve problemas na 22 pessoa (2)
(F se 95=F)
107. Resolve problemas na 32 pessoa (2)
(F se 95=F)
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FOLHA DE COTACAO 7

COMPORTAMENTO DESENVOLVIMENTO
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3 Copos e Doce

108. Encontra o doce debaixo do copo
(Fse53=EouF)

Cartdes com Imagem

110. Mima a funcéo dos objectos | | | | ‘ ‘ | ‘ ‘ | |

Sino

111. Ouve e orienta-se para o0 som

112. Reacgédo ao som (A/L(S)

Apito, Castanholas e colher

Cartas de Categorias

114 Agrupa as cartas (cores/formas) (12)
(Fse32=Eo0uF)

Correspondéncia Cartas e Objectos

Interruptor

Livro da Linguagem *

121.Reconhece as imagens (14)

122. Nomeia as imagens (14)

Repeticdo: Sons, Palavras e Frases




FOLHA DE COTACAO 8

Repete Sons, Palavras e Frases

126. Repete frases simples* (2)
(Fsel1l25=EouF)

127. Repete frases complexas* (2)
(F se 126=E ou F)

Fantoche, Copo, Cadeira e Bola
128. Obedece a ordens verbais* (4)

Imitacao

Ordens

Utilizagdo da linguagem

Livro dalinguagem

136. Lé palavras curtas *

137. Lé 1 frase curta * (F se 136=E ou F)
138. Lé com alguns erros (F se 137=E/F)
139. Lé com compreensao * (F se 137=E/F)
140. Lé e segue ordens * (F se 137=E ou F)
Caixa de trabalhos acabados

Faz gestos com a méo

Belisco
143. Reaccéo ao belisco (A/L/S)
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FOLHA DE COTACAO 9

Observacao do comportamento (A/L/S)

144,
145.
146.
147.
148.
149.
150.
151.
152.
153.
154.
155.
156.
157.
158.
159.
160.
161.
162.

Exploragéo do ambiente

Exame ao material do teste

Contacto visual

Sensibilidade visual

Sensibilidade auditiva

Interesse pelas texturas

Exploragéo do sabor

Exploragéo olfactiva

Afectividade

Comportamento durante as actividades
Pede ajuda ao examinador

Reacg¢édo ao medo

Gestos estereotipados

Consciéncia da presenca do examinador
Cooperacdo com o examinador
Capacidade de atencao

Tolerancia a interrupcdes

Entoacéo e inflexdo

Tagarelice

COMPORTAMENTO




FOLHA DE COTACAO 10

Observacao do comportamento (A/L/S)

163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.
172.
173.
174.

Utilizacdo das palavras

Jargdo ou linguagem idiossincratica
Ecolalia retardada

Ecolalia imediata

Preservacao de palavras e sons
Utilizag&o de pronomes
Inteligibilidade da linguagem
Competéncias sintacticas
Comunicacao expontanea
Motivacao por recompensas concretas
Motivacao por elogios

Motivacao por recompensas intrinsecas

COMPORTAMENTO
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INSTRUCOES PARA OS ITENS COM *

106. Resolve problemas mentalmente (22 pessoa)

Se tu tiveres 1 bola e eu te der mais 2, com quantas ficas? (3)
Se tu tiveres 2 moedas e eu te der 4 moedas, com quantas ficas? (6)
Se tu tiveres 5 blocos e deitares fora 2, com quantos ficas? (3)

107. Resolve problemas mentalmente (32 pessoa)

120. Livro da linguagem

COMPREENSAO
Mostra-me:

1 — Chéavena

2 — Boneca

3 — Chave

4 — Aviao

5 — Gaiola

6 — Guarda-chuva
7 — Cozinha

8 — Atar

9 — Portao

10 — Boneco

11 — Peru

12 — Apanhar

13 — Construir

14 — Cozinheiro
15 — Torre / Empilhar
16 — Colher / Apanhar
17 — Tomar Banho
18 — Termo

19 — Comboio

20 — Langamento

123. Repete sons:

124. Repete palavras:
125. Repete frases curtas

126. Repete frases simples

O Miguel tinha 5 bolas, mas deitou fora 2. Com quantas ficou? (3)
O Joéo tinha 2 moedas e a mae deu-lhe mais 4. Com quantas ficou? (6)
O Luis tinha 3 carros e o pai deu-lhe mais 1. Com quantos ficou? (4)

EXPRESSAO

O que éisto? O que é que esti a fazer?

1 — Vaca (muu-muu, touro)

2 — Bola (qualquer tipo de bola)

3 — Flor (margarida)

4 — Carrinho de bebé (ou frases que o descrevam)
5 — Escova de dentes (escova)

6 — Frigorifico (congelador)

7 — Pintar

8 — Baloicar

9 — Garrafa (coca cola, sumo)

10 — Ventoinha

11 — Canguru

12 — Patinar (correr de patins)

13 — Carregar(segurar, brincar, andar com o c&o)
14 — Médico (enfermeiro)

15 — Mergulhar (nadar, saltar)

16 — Conduzir (andar numa carroga, passear)

17 — Levantar (fazer musculo, exercicio, levantar ou segurar em cima)
18 — Torre ( Igreja, reldgio)

19 — Tenda (barraca)

20 — Mover a terra (trabalhar, construir, conduzir o tractor)

Mm, Ba-ba, pa-ta, La-la
pa, cado, bebé
Bebé vé ali.

Eu quero papel.
Ele ndo chora.

O bebé chuta a bola vermelha.
Eu vi um avido a voar.
O Joao trouxe uma boneca e um comboio.



127. Repete frases complexas
Embora o meu cao ladrasse o gato nao fugiu.
Antes de jantar lavo sempre as maos.
Se ficares quieto, dou-te um livro.
128. Responde a ordens verbais
Bata na caixa.
Acaricia o céo.
Fica de pé e salta.
Pde o copo na caixa e depois senta-te.
Bate na porta e depois toca na parede.

132. Utiliza frases com 2 palavras

Material Questdes Respostas

Copo e sumo Gostas de sumo?

Queres sumo?

Podes pedir sumo?

Onde esta o copo?

O que queres que eu faca?

Bolo Queres um bholo?

Podes pedir um bolo?

Queres levar um bolo?

Pente O que éisto?

O que é que fazes com isto?

Quem penteia o teu cabelo em casa?
Bolas de sabédo | O que podemos fazer com isto?
Gostas de bolas de sabdo?
Consegues rebentar as bolas?
Diz-me o que estas a fazer.(rebentar, soprar)

133. Utiliza frases com 4-5 palavras (livro da linguagem)
Diz-me o que estas a ver.
Tens disto em casa?
Fala-me do teu cao (bola, boneca ...).
Quem fez isto contigo?
Cozinhas com a méde? O que é que fazes? O que gostas de comer? Como cozinhas ...?
Consegues vestir-te sozinho? O que é que gostas de vestir?

136.Lé palavras curtas
Bola Cao Gato Casa

137. Lé frases curtas
O Té tem um céo e um gato. O T6 também tem uma bola grande. O cao, o gato e o T vivem numa casa.
O T6 gosta de brincar com o seu cdo e o seu gato. O cao saltou por cima da bola do T6 e fugiu pela rua
abaixo. O To apanhou o cao. Eles foram para casa. O T6 pegou na bola e pb-la na caixa.

139. Lé com compreensdao
Que animais tem o T6? (cdo e gato)
Com que é que o T6 brinca? (bola, gato ou céo)
Quem saltou por cima da bola do T6? (céo)



