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RESUMO

O presente artigo visa fornecer reflexdes e conseqiientes acdes nas pessoas envolvidas
com a tarefa educativa, na tentativa de buscar caminhos que ampliem a qualidade do
ensino e da aprendizagem.O uso pedagdgico do computador e da Internet na escola
como veiculo de promocdo da aprendizagem nos leva a pensar na transformacgao do
espaco-tempo educativo num campo de onde emergem atividades curriculares que
articulem os contetidos as acdes e o saber viver. A pesquisa foi realizada com o objetivo
de investigar até que ponto o computador e a Internet s@o utilizados como ferramentas
pedagogicas e de que forma é feita a incorporacdo dessas tecnologias na pratica do
professor. Foi feita uma pesquisa qualitativa, por meio da técnica de grupos focais.
Percebeu-se que o computador estd sendo mal utilizado ou subutilizado no processo
ensino-aprendizagem, uma vez que quando usado, na sua maioria, ocorre na dimensao
de méquina de escrever, sem a compreensdo, por parte dos professores, da abordagem
desse recurso como ferramenta de aprendizagem. Ficou evidenciada a distincia
existente entre a escola e as midias educativas, fato que pode ser decorrente da
massificacdo da maquina e da falta de conhecimento do professor acerca desses recursos
didéticos.

Palavras - chave: Formacao docente. Ensino-aprendizagem. Novas Tecnologias

Introducao

Vivemos um periodo de mudangas generalizadas na sociedade e, especialmente, no
Brasil, no sistema educacional. No plano mais geral vemos essas transformacoes
ocorrendo em todas as dreas, com especial atencdo aos avancos tecnoldgicos dos
sistemas eletronicos de comunicagdo e informacao. O sistema educacional também tem

alterado a sua dindmica, de modo articulado com o conjunto dessas transformagdes.

Globalizacdo, sociedade da informac¢ao, mudancas nas relacdes de trabalho e exigéncia
de novas competéncias do trabalhador, crise ambiental, sdo alguns dos aspectos bdsicos
que precisam ser considerados no processo de qualificacdo dos sujeitos da cultura e, em

especial, daqueles que sao profissionais da educagdo que retro-alimentam esse processo.



Nesse sentido, o uso didatico de midias na escola representa uma critica ao alardeado e
necessario processo de moderniza¢do do sistema educacional pautado no simples uso
das chamadas "novas" tecnologias que buscam elevar o mesmo tipo de educacdo a um

maior grau de eficicia e eficiéncia.

Ao mesmo tempo, essa expressdo aponta para um problema fundamental: diante do
contexto atual de mudangas, marcado pela presenga das tecnologias, as formas de
educagdo, normalmente concentradas no modelo da escola tnica, precisam ser
repensadas, reinventadas, pluralizadas. Isso significa inclusive superar o modelo de
"aula" como unica possibilidade de espago-tempo de relacdes entre os sujeitos

envolvidos no processo educativo.

Uso Pedagégico do Computador e da Internet na Escola como veiculo de Promogao da
Aprendizagem € uma tematica que suscita uma série de reflexdes e conseqiientes agcdes
nas pessoas envolvidas com a tarefa educativa, na tentativa de buscar caminhos que
ampliem a qualidade do ensino e da aprendizagem. Esse tema no leva a pensar na
transformacgao do espaco-tempo educativo num campo de onde emergem atividades
curriculares que articulem os conteudos as acdes, o saber ao viver. Isso implica superar
a fragmentacdo do curriculo escolar, organizado em disciplinas.Atualmente, a sociedade
aprende e desenvolve-se diferentemente do passado. A tecnologia e a competitividade
promovem grandes incertezas na vida das pessoas e exigem rdpidas transformagdes na
vida dos trabalhadores, de tal maneira, que as geragdes mais jovens devem preparar-se

para modificar sua profissdo varias vezes durante a vida.

A base de todo desenvolvimento da sociedade moderna € o conhecimento e ja ndo ha o
monopdlio das informacdes por parte da escola. Hoje, a informagao estd disponivel em
vérios lugares, sob diversas formas. Essa nova sociedade passou, entdo, a exigir muito
mais dos alunos. Hoje, ndo basta ser o “melhor”, é necessario que o aluno aprenda em
um ritmo acelerado e de uma forma mais ampla a respeito de diversas dreas do
conhecimento.As informacdes, antes limitadas ao ambiente escolar, encontram-se
espalhadas pelo meio social e disponiveis através da variedade de veiculos de
comunicacdo existentes. O que importa € saber acessé-las e utilizd-las de acordo com as
necessidades, o que exige a aprendizagem de resolucdo de problemas e nao apenas de
contetidos fechados e acabados.E importante desenvolver também a capacidade de

participacdo, de reflexdo e de autoconhecimento, pois, além de serem caracteristicas



unicas do ser humano, a consciéncia sobre a acdo melhora a sua formacao e a intencao
do sujeito na transformacgdo da realidade em que estd inserido. Portanto, a educagdo
assume um papel dindmico nesse processo, desenvolvendo capacidades, competéncias e
valores.A importancia de se compreender melhor as transformacdes ocorridas no
mundo, e em suas tecnologias, relaciona-se com as mudancgas ocorridas no mercado de
trabalho, que passa a demandar profissionais cada vez mais capazes de se manter
atualizados. O crescente aumento da competitividade entre as empresas e entre as
nacdes e as mudancas constantes de tecnologia, por conseqiiéncia dos respectivos
processos produtivos, exigem um forte compromisso com a melhoria continua da
qualidade e a descoberta de novas formas de se produzir mais e melhor, a um custo
decrescente.Sabe-se que as midias e, em especial a Internet, apresentam potencial para
criar ambientes de aprendizagem entre os sujeitos do conhecimento, tanto dentro como
fora da escola. Esses ambientes fazem com que, na maioria das vezes, as organizagoes
esperem que as pessoas tenham iniciativas proprias para se formar adequadamente e se
manter atualizadas, que saibam identificar suas deficiéncias e utilizem diversas formas
de acesso ao conhecimento e tipos de midia para se desenvolver, seja presencial, seja

virtualmente.

Diante desse contexto, fica clara a necessidade de a escola entender as novas
competéncias demandadas pelos membros da sociedade em mudanca, incorporando-as
ao seu curriculo escolar, propiciando, assim, que cada aluno tenha a melhor chance de
concorrer com os demais nas bases da concep¢do de sociedade democritica e da

participacao cidada.

As abordagens de uso do computador na educaciao

Existem vérias abordagens para a utilizacdo do computador na educacdo. Com objetivo
de qualificar o aluno para a sociedade informatizada, entendemos que o computador
deva ser concebido como uma espécie de protese da inteligéncia humana.Termo
empregado por (Lévy, 1993) Nesse sentido, a abordagem que d4 mais sentido ao uso do
computador na educacdo é a de ferramenta, pois auxilia 0o aluno no seu processo de
aprendizagem — e ndo como mdquina de ensinar que apenas fornece informagdes ao

usudrio.Termos utilizados por Valente,(1998).



Na primeira abordagem, o aprendiz mostra e desenvolve o seu conhecimento através da
maquina.No ambiente escolar, pode-se considerar o computador como maquina de
ensinar, quando o mais importante ¢ a maquina em si mesma. Segundo Moraes, 2006,
p.18).”Precisamos de um paradigma que reconheca a importancia das novas parcerias
entre a educacdo e os avangos cientificos e tecnoldgicos presentes no mundo hoje”.
Apresentam-se estimulos aos alunos, de forma graduada, com o objetivo de modelar sua
conduta. Podemos dizer que quando utilizado desta maneira temos uma versao
computadorizada dos métodos tradicionais de ensino. As categorias mais comuns nessa

modalidade sdo os softwares de exercicio e pratica, tutoriais, jogos e simulagdes.

Ja na outra abordagem — a do computador como ferramenta — esse recurso passa a ser
concebido como um instrumento pelo qual o aluno desenvolve alguma coisa, e a
aprendizagem ocorre, pelo fato de o aluno estar executando uma tarefa por meio do
computador. Processadores de textos, banco de dados, planilhas, editores eletronicos
sdo aplicativos tteis tanto para os alunos como para os professores. E necessdrio que o
professor conheca bem as potencialidades desses materiais pois eles podem ter um uso
bastante extenso, atendendo a quase todas as disciplinas, em vérios aspectos do
conhecimento e ainda usados de acordo com o interesse € a capacidade dos alunos. Sdo
softwares abertos que permitem ao professor constantemente descobrir novas maneiras

de planejar atividades que atendam seus objetivos.

Segundo Valente (1998, p. 12), “o computador nido € mais o instrumento que ensina o
aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve uma tarefa por intermédio do
computador”. Na perspectiva de ferramenta pedagdgica, esse recurso deve ser utilizado
de modo a auxiliar o professor a compreender que a educagdo niao é somente
transferéncia de conhecimento, mas processo de constru¢do do mesmo. Nesse sentido,

precisamos, segundo Moraes (2006, p. 18),

(...) de uma educacdo voltada para a humanizacgdo, a instrumentalizagdo e a
transcendéncia. Uma proposta educacional centrada na pessoa, que
compreenda a importancia do pensar critico e criativo, que seja capaz de
integrar as colaboracdes das inteligéncias humanas e da inteligéncia da
maquina, no entanto, o homem e/ou a mulher € capaz de transcender e criar.

Corroborando o pensamento acima, Seymour Papert (2008) denomina de
construcionismo, a interacao quando o aluno estd adquirindo conceitos do mesmo modo
que adquire quando interage com o objeto, como diz Piaget. Assim, o uso do

computador no paradigma construcionista deve ser usado como uma ferramenta que



facilita a descricdo, a reflexdo e a depuracao das idéias. Necessério se faz a mudancga de
paradigma por parte do professor para que contribua na formagdo de pessoas capazes de
criar, pensar e construir. Assim, € importante que o uso pedagédgico do computador seja

planejado de forma a considerar o aluno como centro do processo.

Ao inverso disso, temos o computador usado como mdquina de ensinar que consiste na
informatizacdo dos métodos de ensino tradicionais. Pedagogicamente esse € o
paradigma instrucionista. Alguém implementa no computador as informagdes que
devem ser passadas ao aluno na forma de uma tutoria, jogo ou exercicio-e-pratica.

O uso das midias na educacdo proporciona que os conceitos sejam mais concretos,
oportunizando ao aluno simular e ver os vérios aspectos da realidade. No entanto, o uso
pedagdégico das midas — enfatizando aqui os computadores — auxiliard no
desenvolvimento dos processos cognitivos, visando uma agdo integradora em que o

ensino-aprendizagem faz parte de uma totalidade.

Na visdo construtivista, o conhecimento procede de construgdes sucessivas com
elaboragcdes constantes de estruturas novas. Nessa concep¢do, a aprendizagem ¢é
resultante da relacdo sujeito/objeto. Destacam-se nesta concepcdo Jean Piaget,
Vygotsky, Leotiev e outros. Precisamos acompanhar e incorporar a evolu¢do que ocorre
no mundo da ciéncia, da técnica e da tecnologia, mas também de colaborar para
restabelecer o equilibrio entre a formagao tecnoldgica do individuo para que ele possa

sobreviver num mundo cada vez mais tecnolédgico e digital. (Moraes, 2006)

Concepcoes de aprendizagem e o uso do computador

Precisamos de uma educagdo centrada na pessoa, que compreenda a importancia do
pensar critico e criativo, que seja capaz de integrar as colaboracdes das inteligéncias
humanas e da inteligéncia da maquina, no entanto, s6 o0 homem e/ou a mulher é capaz
de transcender e criar. (Moraes, 2000).

Segundo Kenski (2006, p. 23),

As novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, caracterizadas como
mididticas, sdo, portanto, mais do que simples suportes. Elas interferem em
nosso modo de pensar, sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente e
adquirirmos conhecimentos. Criam uma nova cultura e um novo modelo de
sociedade.



Sendo assim, é necessdrio que o uso do computador esteja articulado com as
concepgdes de aprendizagem e seja convertido em instrumento fundamental para o

desenvolvimento da inteligéncia do aprendiz.

H4 uma diversidade de concep¢des de aprendizagem que pode ser utilizada pelos
profissionais da educacdo. Qualquer situacdo educacional tem como ponto de partida

um meio expressivo, seja a exposicdo do professor, um texto linear ou texto ndo-linear.

A entrada de um novo meio de ensino requer uma reestruturagdo nos demais meios e
um questionamento acerca do que cada um desses meios estd afetando os alunos no
sentido de despertar-lhes curiosidade para buscar dados, prazer, desejo de compartilhar
o conhecimento com outras pessoas, de construir, de olhar o mundo fora dos meios da

escola.

O processo de formagdo-acdo promove a articulacio de referencial tedrico
construtivista. Papert € um defensor do uso da tecnologia na educacdo na perspectiva
construtivista, cuja atuagdo do professor visa promover a aprendizagem do aluno para
que este construa o seu conhecimento num ambiente que o desafie e motive a
elaboracdo de conceitos de acordo com seu contexto. O professor € atuante como
mediador do processo ensino-aprendizagem significativo, uma vez que trabalhe
conhecimento articulado com interesses e necessidades de seus alunos onde sdo sujeitos

da aprendizagem.

Para Valente (1991, p. 17), modificando as questdes da escola, modifica-se também o
papel do professor, em que passa de repassador de informagdo para facilitador no
processo ensino-aprendizagem. Para tanto, o computador € instrumento de motivacdo
para alunos e professores desde que sua insercdo nao seja de forma autoritaria, mas

definida e compreendida pelo professor.

As “novas” tecnologias ndo sdo somente uma colecdo de mdaquinas e seus
acompanhamentos de softwares. Elas incorporam uma forma de pensamento que orienta
a pessoa a encarar o mundo de uma forma particular. Os computadores envolvem uma

forma de pensar que sao primariamente técnicas.

Seja qual for o paradigma adotado no uso pedagégico das midias, promovera
interatividades boas ou ruins dependendo da base tedrica que a sustenta. Pode acontecer

de o professor ter em mente um paradigma, um modelo sofisticado e progressista, mas,



no momento de colocar em pritica uma proposta de implantagdo de uma midia, por
exemplo, ndo conseguir alcancgar resultados satisfatorios. Percebe-se ai que estd fazendo
uso de um modelo mididtico na educacdo para um modelo de escola anterior. Segundo
Saviani (1981, p. 65), “o professor tem na cabeca o movimento e os principios da escola

nova; a realidade em que atua €, tradicional”.

O uso pedagégico do computador permite ao professor percorrer concepgdes de
aprendizagem que contrapdem a escola tradicional, onde a relacio que o sujeito
estabelece com o objeto define novos universos de constru¢do do conhecimento. Nesse
caso, o objetivo da formacgao desse profissional ndo deve ser a aquisicao de técnicas ou
metodologias de ensino, mas de conhecer profundamente o processo de aprendizagem.

(Valente, 1993, p. 31)

Para evitar esta fragmentagdo durante os cursos de formacdo de professores, alguns
principios devem ser considerados. O primeiro deles, segundo Valente (1993), € que o
uso da informatica em educagdo nao significa a soma de informética e educacao, mas a
integracdo de ambas, e para que isto aconteca € necessario o dominio dos assuntos que
estdo sendo integrados. O segundo, é que para manter esta integracdo, € necessario o
dominio do computador. Franco (1997, p. 14), considera que “o dominio das novas
interfaces tecnoldgicas torna-se a cada dia mais essencial para a sobrevivéncia do

individuo na sociedade”.

A funcdo principal do professor é garantir a unidade didatica do processo ensino-
aprendizagem. A atividade cognoscitiva do aluno € a base e o fundamento do ensino, e
este dd direcdo e perspectiva a todas as atividades organizadas pelo professor em

situacdes didaticas especificas.

O impacto do professor frente a tecnologia

A maioria das escolas nos dias de hoje ainda mantém seu ensino na oralidade e o uso da
tecnologia “giz” por professores, com alunos sendo meros ouvintes. O processo ensino-
aprendizagem depende do educador e do educando, pois € um processo compartilhado.
Os recursos da multimidia, da Internet, e da realidade virtual criam superacdes dos
limites, utilizando o pensamento como capacidade de criar e como fonte da mensagem
que d4 sentido a midia. A pratica docente deve ser orientada hoje a partir de uma nova

l6gica e uma nova cultura. Uma l6gica fundamentada na exploracdo de novos tipos de



relacionamentos ndo excludentes que enfatize vérias possibilidades de encaminhamento
das reflexdes, estimulando a possibilidade de outras relagcdes entre &reas de
conhecimento aparentemente distintas. Nessa abordagem se altera principalmente os
procedimentos didéticos, pois € preciso que o professor se posicione como aliado, um
parceiro no sentido de encaminhar e orientar o aluno diante das possibilidades e formas

de se relacionar com o conhecimento.

Nesse sentido, a dindmica da sala de aula em que alunos e professores encontram-se
fisicamente presentes, também se altera. As atividades diddticas orientam para
privilegiar o trabalho em grupo, em que o professor passa a ser um dos membros
participantes. Nesses grupos, o tempo € o espaco sao os da experimentagdo e da ousadia
em busca de caminhos e de alternativas possiveis, de didlogos e trocas sobre os

conhecimentos em pauta, de retroalimenta¢do permanente de tudo e de todos.

Na sua obra Pedagogia do Oprimido, Freire (1993) deixa claro que educador e
educando sdo sujeitos de um processo em que crescem juntos, porque ninguém educa
ninguém, ninguém se educa s6. Os homens se educam entre si mediatizados pelo

mundo.

O computador, enquanto ferramenta, ndo € um instrumento que ensina o aluno, mas
ferramenta com a qual o aluno desenvolve determinada tarefa, seja na escola ou fora
dela. Permite também que sejam explorados aspectos pedagdgicos que desenvolveram

com material tradicional.

Os alunos ja pertencem a uma civilizagdo que podemos chamar de icénica, enquanto os
professores ainda pertencem a uma civilizagdo pré-iconica. Esse fato ndo pode ser
ignorado. Por essa razdo, todo esforco deve ser despendido no sentido de uma
preparacao sdlida do professor para lidar, inclusive, com a presenca das tecnologias que
exigem novas habilidades das pessoas. Caso contrdrio, “seria como se um analfabeto
tivesse a pretensao de ensinar a alguém que ja sabe ler o bom uso da lingua”. (Tardy

apud Sampaio e Leite, 1999, p. 9).

Fica evidente a falta de preparo dos professores no uso do computador e da Internet em
sua pritica pedagdgica, reduzindo-se apenas a um recurso diddtico. E necessdrio,
portanto, que a utilizacdo dessas midias pelo professor ultrapasse a dimensao utilitarista
e seja incorporada a novas possibilidades educativas. Para isso, consideramos que os

programas de formacao de professores podem ser canais eficazes para promover esse



tipo de habilidade do professor, na medida em que se constitui em espaco especifico
para a reflexdo sobre a relagdo tecnologia e educacgao e suas possibilidades pedagdgicas.
A sociedade se transforma.Os meios de produgdo exigem novo modelo de formacdo.As
redes de comunicagcdo levam informacdes, a0 mesmo tempo, a lugares nunca antes
atingidos.As pessoas, em especial as criangas e 0s jovens, ndo sdo mais pessoas de um

local restrito. Tornam-se pessoas do mundo.

Pesquisa de Campo

O objetivo da pesquisa era saber se os professores costumavam utilizar em suas aulas os
recursos tecnoldgicos existentes na escola e como acontecia esse processo. Foi utilizada
a técnica de grupo focal, pois essa estratégia de pesquisa possibilita uma maior escuta,
uma vez que os participantes do grupo conversam, debatem, trocam idéias entre si e ndo
com o pesquisador sobre alguma questdo sugerida por ele. Os temas sugeridos para
debate com o grupo partiram de duas questdes geradoras: Vocé organiza seu trabalho
pedagogico utilizando os recursos tecnolégicos? Como?Quais as dificuldades que vocé
encontra para a utilizagdo do computador e da Internet na organizacdo de seu trabalho

pedagégico?

Em relacdo ao levantamento das impressdoes dos professores quanto ao uso do
computador e da Internet na organizacao do processo ensino-aprendizagem, percebemos
claramente em suas falas que eles agregam as midias ao planejamento sem entender as
implicagdes e possibilidades das mesmas. Apesar disso, ao serem questionados se
acreditavam ser positivo utilizd-las em sua prética pedagdgica, 100% afirmaram que
sim. Entretanto, suas respostas, a0 mesmo tempo em que reafirmam a consciéncia da
importancia destas midias nos dias atuais, revelam uma visdo superficial das
possibilidades pedagdgicas da sua utilizacdo, percebendo-as apenas como um recurso
didatico a mais, que pode enriquecer a apresentacdao do contetido ou despertar a atencao
dos alunos. O computador e a Internet sao utilizados como recursos auxiliares de um
ensino preocupado em repertoriar a pritica docente com estes instrumentos sem refletir
com eles a qualidade e importancia das informacdes obtidas. Notamos que ndo existe na
pratica dos professores e professoras clareza quanto aos objetivos didaticos no uso das

midias na organizagdo do seu trabalho.
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E importante integrar as potencialidades das NTIC’s nas atividades pedagégicas, de
modo a favorecer a representacdo textual e hipertextual do pensamento do aluno, a
selecdo, a articulagdo e a troca de informacdes, bem como o registro sistemético de
processos e respectivas producgdes, para que possa recuperd-las, refletir sobre elas,
tomar decisdes, efetuar as mudancas que se facam necessdrias, estabelecer novas
articulagdes com conhecimentos e desenvolver a espiral da aprendizagem. Observamos
que os professores ndo consideram a pesquisa como contetido de ensino. Eles escolhem
um tema e delegam sob a responsabilidade dos alunos a sele¢do e a organizacdo de

informacdes. Esta atividade ndo passa de uma copia dos livros e de artigos da Internet.

Os discentes sdo instrumentalizados para a pesquisa e ndo ha reflexdo sobre a qualidade
dos contetidos em questdo. Neste processo, os alunos sdo reprodutores de um discurso, e
niao autores. Os procedimentos dos professores revelam intengdes e tentativas de
integracdo do computador e da Internet na prética pedagdgica, para isso incorporam a
sua préatica tradicional os recursos tecnologicos como acessOrios das aulas. Para
desenvolver uma pratica pedagdgica voltada para a integracdo dessas midias, €

necessario reconstruir ou reorganizar o modelo didético de ensino e aprendizagem.

Ao discutir com os professores e professoras sobre as dificuldades que encontravam na
utilizacdo do computador na pratica educativa, fez-se necessario questiona-los sobre a
utilizacdo do mesmo na sua autoformacdo, em atividades de estudo e pesquisa.
Observou-se nas falas que o texto escrito € ainda a principal fonte de informacdo e
mediacao utilizada por estes professores e professoras em seu processo de formacao e
informacao. Isto nos leva a refletir que se esses docentes ainda nao percebem as
potencialidades do computador para ampliacdo do seu universo cultural, como entdo
comunicardo ou mediardo conhecimentos com seus alunos e alunas através dessas
midias? Seria ingénuo pensarmos que integrardo o computador e a Internet a pratica
educativa sem compreender suas potencialidades e especificidades na sua pratica

pessoal enquanto profissionais.

Consideracoes Finais

O aluno, em contato com o computador, tem possibilidades de articular as experiéncias

com o novo. Cada nova aprendizagem acontece a partir dos conceitos, idéias,



11

representacdes € conhecimentos que o aprendiz ja se apropriou em suas experiéncias
anteriores. Nessa perspectiva, aprender ndo consiste apenas em ir somando
informacdes: a0 mesmo tempo em que estd aprendendo, o aluno estd reformulando seus
préprios mecanismos de aprender.A idéia € que o ensino ndo se desloque do contexto,
mas pelo contrario, que ocorra de forma articulada com a produgdo do conhecimento.
Esta producdo do conhecimento se torna cada vez mais complexa, genérica, rica de

conteddo e de significado.

A informacdo tem grande poder de difusdo, pode ser compartilhada, sem perda de seu
controle. A informdtica poderd nos ajudar na criacdo de uma sociedade em que
prevalecam a liberdade, a responsabilidade e a participacdo, baseadas em acesso
generalizado as informagdes relevantes, a expandir o nosso espaco de comunicacido e
atuacdo, ampliando e estendendo as fronteiras. O computador, além de ter condicoes de
ser aliado no processo ensino-aprendizagem, traz para a escola vdrias vantagens em
processar informacdes.A tecnologia modifica a expressdo criativa do homem,
modificando sua forma de adquirir conhecimento.A Internet, quando empregada de
forma consciente e responsavel pela escola, vem tornando o ensino mais compartilhado,
mais significativo e aberto, modificando a forma de ensino-aprendizagem. Neste novo
cendrio, o papel do professor é de coordenador das atividades presenciais e a distancia e

ndo de ser o provedor de informagdes.

A incorporacdo das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo nas escolas
implica em novas préticas docentes, as quais necessitam processos de formacdo e
acompanhamento que garantam sua adequada integracdo durante a formacgao
profissional dos docentes e se transforme em mais um apoio aos constantes esforcos por
alcancar a qualidade educativa. Na formagao dos futuros docentes ¢ fundamental que
estejam presentes discussdes sobre o uso das TIC como meio fundamental para o
desenvolvimento de habilidades e capacidades que demanda a sociedade atual, as que

serdo dificeis de obter exclusivamente através de um ensino tradicional.

A mudanca de paradigma é fundamental para que ocorra a transformacio exigida pela
sociedade, portanto, as midias sdo veiculos que possibilitam tais transformacgdes. As
caracteristicas inerentes aos multimeios favorecem um trabalho reflexivo, criativo e
investigativo, sobretudo no ambito escolar. Apesar de as reflexdes neste estudo

apontarem para a iminéncia de uma nova postura que encare de frente as
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potencialidades e limitacdes das midias no processo ensino-aprendizagem, o trabalho de
campo realizado com professores mostrou o quanto ainda estamos distantes desse ideal,

pelo menos no que diz respeito ao universo das escolas envolvidas em nossas andlises.

Percebemos que o computador estd sendo mal utilizado ou subutilizado no processo
ensino-aprendizagem, pois, quando usado, na sua maioria, ocorre na dimensido de
mdquina de ensinar, sem a compreensao, por parte dos professores, da abordagem desse
recurso como ferramenta de aprendizagem.Concluimos dizendo que a distancia
existente entre a escola e as midias educativas sdo decorrentes da massificagao da
maquina, e da falta de conhecimento do professor acerca desses recursos didaticos,

distancia essa que precisa ser superada.
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