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Resumo

O TO Brincando é um projeto de pesquisa, ensino e extensdo sobre o brincar a
partir da concepgao do brincar para a Terapia Ocupacional (TO), que o compreende
como fim e objeto de intervengdo, e também, como meio para aquisigdo e
aprimoramento de habilidades (FERLAND, 2006). Quando o foco esta voltado para
as criangas com deficiéncia, o brincar precisa ser facilitado. O estudo objetiva
produzir conhecimento acerca do brincar adaptado para criangas com Sindrome de
Down e suas familias, potencializando o desenvolvimento e a conquista de maior
autonomia através da disseminacdo de conhecimento na Plataforma Interativa -
Movimento Down. O numero total de sujeitos é de 288, composto por 72 criangas e
jovens com Sindrome de Down e 216 familiares e cuidadores. O estudo utiliza a
abordagem qualitativa, e esta dividido em duas etapas, a saber: a construgdo de um
catalogo com brinquedos adaptados e a experimentacdo das adaptagdes realizadas
com grupos de criangas e adolescentes com Sindrome de Down. Os resultados da
primeira etapa apontam para a possibilidade de adaptagbes de acesso
desenvolvidas com materiais bem simples como: velcro, ima, antiderrapante, cartas
e tabuleiros ampliados, e pecas engrossadas com auxilio de emborrachados. O
enriquecimento das atividades foi realizado com imagens escaneadas do proprio
brinquedo na construgcdo de jogos como quebra-cabecga, bingo e domino, e
compuseram atividades relacionadas ao desenvolvimento dos conceitos
matematicos, de leitura e escrita, e outras areas.

Palavras-chave: Tecnologia Assistiva; Educacdo de pessoas com deficiéncia

intelectual; Terapia Ocupacional
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Introducao

O Projeto TO Brincando associa as atividades de pesquisa, ensino e extensao
universitaria. Fundamenta-se na concepg¢do do brincar como fim e objeto da
intervengcdo no campo da Terapia Ocupacional (TO), e também, como meio para

aquisicao e aprimoramento de habilidades.

A Terapia Ocupacional € uma profissdo com ampla acido nos campos da saude, da
educacéao e social. Seu foco é a participagdo e o envolvimento das pessoas nas
atividades cotidianas que lhe sdo necessarias e/ou produzem satisfagdo. Na area
infantil, as atividades da vida diaria, a escola e o brincar sao areas vitais para a
participagdo social da crianga, nos contextos e no seu dia a dia (AOTA, 2002;
REZENDE, 2005; BRANDAO, 2006).

O brincar é atividade primordial da infancia e base para o desenvolvimento e
aprendizado. Através das atividades ludicas a crianga apreende o mundo e o
transforma. O brincar é proposto na Terapia Ocupacional como fim e objeto da
intervencdo, mas também, como meio para aquisicdo e aprimoramento de
habilidades. A atividade ludica permite a experimentacao, € motivada pelo prazer e
descobertas, envolve o dominio da realidade, criatividade e expressao (FERLAND,
2006).

O terapeuta ocupacional atua no acompanhamento e desenvolvimento de criangas
de todas as idades, desde o nascimento, enfocando seu desempenho e os fatores
que podem influencia-lo. A intervengdao da Terapia Ocupacional pode ocorrer
diretamente com a crianga objetivando o desenvolvimento do brincar, a estimulagéao
para a aquisigao ou aprimoramento de habilidades motoras, sensoriais, cognitivas e
estratégias para favorecer a interagéo, a autonomia e independéncia nas atividades

do dia a dia e nas atividades pedagdgicas.

A intervencdo direta com a crianca tem por base as atividades ludicas e a
exploragcao de situagdes que estimulem a crianca a perceber seu corpo, explorar o
meio, imitar, fantasiar, criar, enfrentar desafios, fazer e refazer, construir regras e
compartilhar, contudo, quando a intervencédo ocorre com criangas com deficiéncia

pode ser necessario a realizacdo de adaptagdes que reduzam a complexidade da
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tarefa, que minimizem a exigéncia motora ou a inclusdo de recursos que

enriquegam a atividade.

Essas estratégias precisam ser compartilhadas com as familias das pessoas com
deficiéncia para que essas possam estimular seus filhos e propiciar atividades,

brinquedos e brincadeiras mais adequados ao seu estagio de desenvolvimento.

Dentro do universo de pessoas com deficiéncia temos as criangas e adolescentes
com Sindrome de Down que sdo caracterizadas por uma combinagao de diferengas
maiores e menores na estrutura corporal, associada a dificuldades de
desenvolvimento das habilidades cognitivas e fisicas, assim como tragos especificos
na aparéncia facial. Além disso, pessoas com a Trissomia do cromossoma 21
possuem maior risco de serem acometidas por problemas cardiacos congénitos,

doencgas gastroesofagicas, infecgdes respiratorias e disfungdes hormonais.

Segundo dado publicado pela Organizacdo Mundial de Saude, existe cerca de 110
milhdes de jovens e adultos com dificuldades significativas de desenvolvimento e 13
milhdes de criangas, de 0 a 14 anos, com deficiéncias consideradas graves.
Segundo este mesmo relatorio, a OMS indica que as populagdes em situacéo de
vulnerabilidade sao atingidas de forma desproporcional, com maior incidéncia e

prevaléncia de pessoas com deficiéncia (OMS, 2011).

No que se refere aos numeros da Sindrome de Down no Brasil, estima-se que ela
ocorre em 1 a cada 600 a 1000 nascimentos, e decorre de um evento genético
natural e universal que a faz presente em todas as racas e classes sociais,

alcancando aproximadamente 300 mil brasileiros.

No desenvolvimento da autonomia e conquista de melhor qualidade de vida das
Pessoas com Sindrome de Down, o papel das familias é fundamental. Destaca-se
nesse percurso, a importancia das familias apreenderem estratégias simples e
cotidianas de estimulagao e apoio ao desenvolvimento, agindo preventivamente e

estimulando o potencial de seus filhos.

Pensando nisso, a Plataforma Interativa — “Movimento Down” - Portal de apoio as
familias e pessoas com Sindrome de Down buscou parceria com o Curso de

Graduacao em Terapia Ocupacional como consultores sobre o brincar adaptado.
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Surge, assim, o TO Brincando com o objetivo de produzir conhecimento acerca do
brincar adaptado para criangas com Sindrome de Down, e suas familias,
potencializando o desenvolvimento e a conquista de maior autonomia através da

disseminagao de conhecimento na internet.

Os objetivos especificos do projeto incluem: a) Favorecer a atividade ludica como
meio de exploragdo e dominio do ambiente; b) Pesquisar brinquedos apropriados
para as diferentes faixas de desenvolvimento da crianga com Sindrome de Down; c)
Catalogar brinquedos e brincadeiras considerando as habilidades trabalhadas,
diferentes estratégias de facilitagdo e sugestdes de adaptacdo; d) Favorecer o
aprendizado de diferentes habilidades e conceitos para grupos de criangas com
Sindrome de Down divididos por estagios de desenvolvimento nas oficinas do
projeto TO Brincando; e) Produzir material instrucional sobre atividades ludicas para
alimentar o Portal “Movimento Down”; f) Desenvolver atividades ludicas voltadas
para a formagao de conceitos basicos importantes para o aprendizado da leitura, da
escrita e da matematica; g) Desenvolver atividades adaptados sobre conceitos
abordados em Ciéncias, Historia e Geografia que favoregcam o processo de inclusédo
escolar, e h) Oferecer campo de pratica em diferentes disciplinas e estagio para

alunos do curso de graduagao em Terapia Ocupacional.
Metodologia

O estudo utiliza a abordagem qualitativa, levando em conta a compreenséo e a
inteligibilidade dos fenbmenos sociais. Nos estudos qualitativos, varias técnicas
podem ser combinadas para aprofundar o conhecimento de uma dada realidade
constituindo o conceito de triangulacdo (MINAYO et al, 2005). Assim, diversos
instrumentos podem ser usados para ampliar as possibilidades de analise da

situacéo estudada.

O local de desenvolvimento do projeto é o Instituto de Puericultura e Pediatria
Martagao Gesteira- IPPMG, uma das unidades de assisténcia da UFRJ, e os
participantes somam 288 sujeitos assim distribuidos: 72 criangas com Sindrome de
Down, com faixa etaria de 6 meses a 13 anos e 11 meses, e até trés responsaveis
pela crianga ou jovem como pais, irmaos, avos, outras pessoas proximas de sua
familia ou cuidadores, que serdo convidados a participar de workshops de

formagéo. Familiares ou cuidadores envolvidos somam 216 pessoas.
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A frequéncia de acompanhamento das criangas e jovens sera semanal, com
duragcao de duas horas, e todas as familias assinardo o Termo de Consentimento

Livre e Esclarecido.

O projeto esta dividido em duas grandes etapas. A primeira iniciou com o
encaminhamento do projeto ao Comité de Etica em Pesquisa — CEP/HU/UFRJ;
selecdo de trés bolsistas alunos da graduacéo e de dois profissionais, um da area
da Educacédo e outro da Terapia Ocupacional. Essa etapa inclui a selegao dos
brinquedos e a preparacdo das diferentes atividades que serdo utilizadas nas
oficinas e postadas na Plataforma Interativa Movimento Down. Essa € a etapa atual

do projeto e sobre a qual serdo apresentados os resultados.

A segunda etapa tera inicio no 1° semestre de 2013, com duracao de 12 meses, e
compreendera a divulgacao do projeto TO brincando para as escolas e unidades de
saude da regiao para recrutamento dos sujeitos e explicagdo do projeto, assinatura
do TCLE, e entrevista com as familias. Para a entrevista sera utilizado o protocolo
da “Entrevista Inicial com os Pais”, e sera realizada a avaliacio inicial dos usuarios
com o instrumento de “Avaliacdo do Comportamento Ludico (ACL) — versao2”
(FERLAND, 2006; SANT'ANNA et al, 2008). Os dados da avaliagao favorecera o
agrupamento nas diferentes oficinas (estimulagdo sensorio motora (6 meses a 1 ano
e 11 meses); brincadeiras de faz-de-conta (2 anos a 3 anos e 11 meses); pré-
alfabetizacao (4 anos a 5 anos e 11 meses); alfabetizacao (6 a 9 anos e 11 meses),
e o grupo de criangas ja alfabetizadas (6 anos a 9 anos e 11 meses). Os
adolescentes de 10 anos a 13 anos e 11 meses participardo de um centro de
convivéncia, no mesmo espaco da brinquedoteca, que desenvolvera atividades
como confecgao de um jornal, blog dos adolescentes, aprendizado do uso de redes
sociais, organizagao administrativa da brinquedoteca, apresentacéo do espaco para
os visitantes, organizagao de eventos que incluirdo o planejamento e atividades de
culinaria simples, registro de atividades desenvolvidas na brinquedoteca e centro de
convivéncia através de fotografias e filmagens, atividades construtivas e ludicas
como cartonagem, adaptacbes de jogos para a brinquedoteca, jogos de video
game, debates de filmes, entre outras atividades escolhidas pelo grupo. Essa etapa
compreendera, ainda, a realizagdo das oficinas do projeto TO brincando, workshop

com os familiares e avaliacdo dos dados coletados.
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Quanto a analise dos dados, as adaptagdes serdo classificadas por tipo, material
utilizado, quantidade de itens adaptados por brinquedo, numero de atividades
realizadas e faixa etaria indicada; e na segunda etapa, as entrevistas e as
observacgdes serdo analisadas por areas tematicas, realizando-se analise categorial

tematica, uma das técnicas de analise de conteudo (BARDIN, 2009).

Nas entrevistas, as categorias de andlise enfocadas serdo: as brincadeiras
realizadas pela crianga em casa; o tipo de brinquedo que a crianga explora; a forma
e local de realizacado das brincadeiras; as dificuldades que a crianga apresenta sob
a perspectiva do responsavel, e as duvidas quanto ao processo de estimulacio.
Serao analisados também os dados em relacdo a escola, série e o relato do
responsavel sobre o0 que a crianga ja aprendeu e ainda precisa aprender na escola.
Para os adolescentes serdo focadas as atividades de lazer e atividades
construtivas, nivel de independéncia para as atividades basicas de vida diaria e

atividades instrumentais de vida diaria.

Nas observagdoes, o foco de anadlise sera a participacdo em atividades sem
adaptacao e com adaptacédo, o envolvimento das criangas e jovens, e a mediagao

necessaria para seu desenvolvimento.

Os resultados obtidos pela escala “Avaliagdo do comportamento ludico (ACL) —
versdo2” (FERLAND, 2006; SANT'ANNA et al, 2008) serdo analisados por meio de
provas estatisticas visando verificar se ha diferencas significativas entre o
desempenho das criangas e jovens participantes no inicio e no final do periodo de

intervencao.
Resultados parciais da 1° etapa do estudo

Os primeiros brinquedos selecionados foram solicitados as empresas Grow e
Estrela e estes foram doados ao Projeto TO Brincando. Foram escolhidos,
inicialmente, jogos para atender aos agrupamentos de brincadeiras de faz-de-conta,
pré-alfabetizacéo, alfabetizagdo e para os trabalhos com as criangas e jovens ja
alfabetizados. Os primeiros brinquedos foram selecionados por duas terapeutas
ocupacionais, coordenadoras do projeto, a partir de um site de brinquedos e foram
considerados os seguintes critérios: a) jogos que possibilitassem o trabalho em

grupo ja que as atividades da 2a etapa acontecerdao em grupo; b) jogos que
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estimulassem a formacdo de conceitos e favorecessem o letramento e o
desenvolvimento do pensamento l6gico matematico. Do conjunto de 60 brinquedos
recebidos foram escolhidos pela equipe do projeto 41 brinquedos para serem o0s

primeiros a serem adaptados, como mostra a Tabela 1.

Os demais jogos serdo adaptados na 2a etapa do projeto, assim como a inclusao de

outros fabricantes.
Os brinquedos foram classificados pelos diferentes grupos de trabalho da etapa 2:

e Grupo A - Estimulagao sensério motora (6 meses a 1 ano e 11 meses)

e Grupo B - Brincadeiras de faz-de-conta (2 anos a 3 anos e 11 meses)

e Grupo C - Pré-alfabetizagao (4 anos a 5 anos e 11 meses)

e Grupo D - Alfabetizacao (6 a 9 anos € 11 meses)

e Grupo E - Grupo de criangas ja alfabetizadas (6 anos a 9 anos e 11 meses)

e Grupo F - Adolescentes de 10 anos a 13 anos e 11 meses

Brinquedo Empresa Faixa etaria Grupamento que
sugerida sera utilizado
1 Aprendendo a contar | Grow 2 a4 anos B,C
2 | Brincando e Grow 2 a4 anos B, C
aprendendo -
Encaixe Mamae e
Filhotes
3 | Brincando e Grow 2 a4 anos B, C
aprendendo - Baby
Puzzle
4 | Brincando e Grow 2 a4 anos B, C
aprendendo -
Encaixe Certo
5 | Brincando e Grow A partir de 3 C,D
aprendendo - anos
Primeiros numeros
6 | Quebra Gelo Grow A partir de 3 B,C
anos
7 | Brincando e Grow 3 ab5anos B, C
aprendendo -
Brincando com as
cores
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8 |Brincando e Grow 3 a5 anos C,D
aprendendo -
Aprendendo as
vogais
9 | Explosao Estrela A partir de 4 C,D
anos
10 | Super memdria Grow A partir de 4 C,D
anos
11 | Pula Macaco Estrela A partir de 4 C
anos
12 | Hipo Gula Gula Estrela A partir de 4 C,D
anos
13 | Brincando e Grow 4 a6 anos D
aprendendo -
Primeiras palavras
14 | Brincando e Grow 4 a 6 anos C,D
aprendendo - ABC
Animados
15 | Brincando e Grow 4 a7 anos C,D
aprendendo -
Contando até 10
16 | Brincando e Grow 4 a7 anos D
aprendendo - Cruza-
Letras
17 | Detetive Toy Story Grow A partir de 5 D, E
anos
18 | Morcegos Estrela A partir de 5 C,D
Equilibristas anos
19 | Pula Pirata Estrela A partirde 5 C
anos
20 | Cara Maluca Grow A partirde 5 C
anos
21 | Cai Nao Cai Estrela A partir de 5 C
anos
22 | Tapa Certo Estrela A partirde 5 C,DE
anos
23 | Brincando e Grow 5a7 anos D
aprendendo -
Dominé Ja Sei Ler
24 | Brincando e Grow 5a 8 anos D
aprendendo - Bingo
de Letras
25 | Brincando e Grow 5a 8 anos C,D
aprendendo - Do A a
Z
26 | Imagem e Acéao Grow 5a 10 anos C,DE
Junior - Lousa
Magica
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27 | Floresta Encantada Grow A partir de 6 E,F
anos
28 | Tribo das Palavras Grow A partir de 6 D,E,F
anos
29 | Lince Alfabeto Turma | Grow A parir de 6 D
da Mbnica anos
30 | Caraa Cara Estrela A partir de 6 D, E
anos
31 | Pizzaria Maluca Grow A partir de 6 C,D
anos
32 | Jogo da Mesada Estrela A partir de 6 D,E, F
anos
33 | Jogo Eu Sou Estrela A partir de 6 D, E
anos
34 | Brincando e Grow 6 a 8 anos D
aprendendo -
somando certo
35 | Brincando e Grow 6 a 8 anos D
aprendendo -
memodria Silabas
36 | Can Can Grow A partir de 7 D, E
anos
37 | Comprando Certo Grow A partir de 7 D,E,F
Turma da Mbnica anos
38 | Palavra Secreta Grow A partir de 7 D,E,F
anos
39 | Perfil Junior Volume | Grow A partirde 7 E,F
2 anos
40 | Banco Imobiliario Estrela A partir de 8 D,E,F
Junior anos
41 | Rummikub Grow A partir de 8 D,E F
anos

Tabela 1 — Brinquedos selecionados para o Projeto TO Brincando

A tabela mostra que foram selecionados 6 brinquedos para o grupo B, 22 para o
grupo C, 29 para o grupo D, 14 para o grupo E, e apenas 7para o grupo F. Nessa
etapa ndo foram selecionados brinquedos para o grupo A porque a dindmica para

esse grupo sera a escolha de brinquedos que nao necessitem de adaptacéo.

30 brinquedos foram selecionados para mais de um grupo de trabalho. Quanto a
faixa etaria sugerida pelo fabricante, ndo houve discrepancia para a organizacao
feita pelo grupo da pesquisa para as criangas com Sindrome de Down.

O trabalho de analise e adaptacdo dos brinquedos foi desenvolvido da seguinte

maneira: uma reunido semanal de 4 horas de duracao, com toda a equipe composta
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por duas pesquisadoras da area de Terapia Ocupacional da UFRJ, duas
mestrandas, uma terapeuta ocupacional mestranda em Saude, Interdisciplinaridade
e Reabilitagdo e uma pedagoga, mestranda em Educagao na area de Comunicagao
Alternativa, além de trés estagiarias graduandas do curso de Terapia Ocupacional
da mesma universidade. Além dos encontros semanais com todo o grupo, foram
realizados encontros ao longo da semana em subgrupos de trabalho.

Os trés primeiros brinquedos analisados serviram como balizadores para o
desenvolvimento da dinamica de trabalho, divisdo de tarefas, experimentagdo de
materiais para serem utilizados nas adaptacdes de acesso, forma de apresentagao
das atividades elaboradas, responsabilidade de cada membro da equipe e tempo
necessario para finalizagado do conjunto de adaptagdes para cada brinquedo.

As adaptacbes realizadas com os brinquedos estdo descritas na Tabela 2.

Tabela 2 - Brinquedos adaptados no estudo piloto do projeto TO Brincando

Brinquedo Tipo de adaptacao Material utilizado Enriquecimento do jogo através de
novos jogos e atividades
pedagégicas

Pula Pirata | ¢ Adaptagdo antiderrapante | ¢  Contact e Atividades para pintar

para a base e Ventosa e Jogo da memodria
e Construgdo de um e Isopor e Ligar palavras e desenhos
suporte para a base e Cola quente e Ligar a figura ao objeto que ele
e dois dados , um de e  Material pertence
espuma e outro rigido emborrachado | ¢  Completar os conjuntos
e Engrossadordocabodas | e Dadode e Atividades de percepgdo no
espadas espuma espaco
e Construgéo de caixas e "cubo magico" | e Pintar a silaba que comega a
com as 4 cores das e Bolinhas palavra
espadas para auxiliar a adesivas
classificagéo e Base de
e Construgdo de 4 suportes madeira
para as espadas com as e Tinta para
cores do jogo impressora
e Adesivos redondos no
barril e no suporte para
espadas para sinalizar as
fendas e aumentar o
contraste
e Prancha de comunicagao
e Regras escrita com
simbolos

CaraaCara | ¢ Base antiderrapante e Emborrachado | ¢ PowerPoint com uma adaptagao

¢ Ampliaggo e plastificagdo | e  Velcro do jogo no computador

Agrupamento das cartas do jogo e  Plastico para e 6 atividades de classificagéo de

DeE e Diminuigdo do numero de palstificar nomes proprios e a comuns

cartas o Papel sulfite e 6 palavras cruzadas

e Adaptacao dos suportes e Cola quente e 6 atividades de organizar os
das cartas com velcro e Tinta para nomes em ordem alfabética
para receber as cartas impressora e 6 atividades de matematica para
ampliadas relacionar numeral e texto,

e Jogo de quebra-cabeca numero e quantidade
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de duas partes

Jogo de Quebra-cabeca
de 4 partes

Jogo da memodria
Simplificagcao de regra
utilizando apenas uma
fileira por vez ou uma
caracteristica a cada vez
Regra escrita em
simbolos

Pranchas de
comunicagao

Base para comunicadores
de voz

Folder do brinquedo
adaptado

Manual das adaptagbes
realizadas e dicas de
como utiliza-las

6 atividades para substituir a
figura por palavras nas frases

6 atividades de formar palavras a
partir de silabas

6 atividades de contar o numero
de objetos em uma cena

Floresta e  Ampliagéo do tabuleiro e Papeldo e Domino
Encantada com o recorte do trajeto e Folha sulfite e Substituir os desenhos por
* Adequacéo (:-ta ’zjo"a base | o Ppjastico paraa palavras
Eg]p:goS;E:ss% © plastificadora e Pintar o nome do desenho
e Ampliacéo e plastificacdo * gontact ° QU?' o caminho que demora
das cartas do jogo . urepox mais para chegar ou demora
e Engrossador dos pinos * Emborrachado menos
com emborrachado e e Tinta para e Formar frases
preenchimento do fundo Impressora e Auto ditado
com "durepox” e Contar estrelas do caldeirdo
* E;ag”r:zaegirﬁ:rzggcagao e Completar com silabas
[ ] .
simbolos e Somar figuras
Discussao

Os resultados da primeira etapa apontam para a possibilidade de adaptacbes de
acesso desenvolvidas com materiais facilmente encontrados como: velcro, ima,
antiderrapante, cartas e tabuleiros ampliados e pecas engrossadas com auxilio de
emborrachados. O enriquecimento das atividades foi realizado a partir do
escaneamento das imagens do préprio brinquedo que foram transformadas em
jogos como quebra-cabeca, bingo e domind, e compuseram atividades desafiadoras
para o desenvolvimento dos conceitos matematicos, de leitura e escrita, e outras
areas. Para todos os jogos foram construidas regras simplificadas elaboradas a
partir da escrita com simbolos, além de pranchas de comunicagdo para serem
usadas de forma associada ou ndao a comunicadores de voz, permitindo a

comunicacgao durante a brincadeira, quando necessario.
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Para as sugestdes de outras maneiras de brincar e para as adaptagdes realizadas,
foram construidas fichas explicativas que foram postadas na Plataforma interativa
Mais Down.

Na primeira etapa do projeto, a partir de recursos e servigos da Tecnologia
Assistiva, foi possivel construir um acervo de mais de 50 atividades para cada jogo
analisado. Essas atividades e ideias foram disponibilizadas para a comunidade na

plataforma Movimento Down e acessada por varios setores da sociedade.

O trabalho aconteceu em uma parceria da Educagdo com a Saude, através do
servico de Terapia Ocupacional e possibilitou a discussao das adaptacgdes de
acesso ao brinquedo através de adaptagdes que beneficiavam as necessidades de
acesso fisico, cognitivo, de comunicagao e sensorial dos diferentes brinquedos. O
enriquecimento dos conteudos trabalhados nos brinquedos possibilitou a construgao
de um acervo de atividades facilitadoras do desenvolvimento da leitura, escrita,
matematica e outros conceitos, que certamente auxiliardo o processo de inclusao

escolar das criangas e jovens do estudo.

Conclusao

O material, disponibilizado amplia o conceito do brincar e aproxima da sociedade as
acdes dos terapeutas ocupacionais e dos pedagogos nessa area.

Para a 22 etapa espera-se que a partir da implementagao da Brinquedoteca o grupo
possa apoiar as familias de pessoas com Sindrome de Down na instrumentalizagao
e apreensao de estratégias que estimulem e auxiliem o desenvolvimento autbnomo

destas pessoas.

Além disso, vislumbra-se a utilizagdo dos materiais e estratégias pesquisados e
divulgados pela Plataforma Interativa - “Movimento Down” por profissionais da rede
de atendimento, como subsidio para a assisténcia das pessoas com Sindrome

Down.
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